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Иосиф из Хелма - המשך פעילויות בעקבות הסיפור

Автор
Художник-иллюстратор

הוֹצָאָה: מודן

Возрастная группа: Детский сад

 הַעֲשָׁרָה 

 Хелмские мудрецы
Хелм – город на востоке Польши. Хелм занимает особое место в еврейском фольклоре и
народном юморе: «хелмские мудрецы» — олицетворение наивности и глупости, а Хелм —
«город дураков», чья глупость описывается с улыбкой и любовью. Хелмские мудрецы
прославились своими бессмысленными поступками, они выступают героями многих
забавных притчей. Словосочетание «хелмские мудрецы» стало именем нарицательным
для описания людей, совершающих нелепые поступки. Притчи о мудрецах из города
.Хелм вошли в сборники для детей и взрослых

 שִׂיחָה 

 Беседуем и поем
История Иосифа вызывает у нас добрую улыбку и даже смех. Задайте детям вопросы: что
рассмешило их в книге? Что смешного в иллюстрациях к ней? Что обычно вызывает у вас

?улыбку
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Весельчак Иосиф каждое утро начинал с песни со словами: «Как же замечательна жизнь
.моя!» Придумайте мелодию к словам, спойте песню вместе

 לָצֵאת הַחוּצָה 

 Приметы
Что вы больше всего любите в своем городе или поселке? Можно сфотографировать
любимые места и людей или написать короткое стихотворение о своем доме, по мотивам
.песни Иосифа. Если хотите, положите стихи на музыку

Как запомнить дорогу? Выйдите из дома, оглянитесь вокруг, поищите приметы – это
может быть дерево, лавочка или название улицы. Можно начертить карту дороги,
которой вы шли, указав на ней приметы. Не забудьте взять с собой карту, когда
.отправитесь на прогулку в следующий раз

 לָצֵאת הַחוּצָה 

 !Как красив мой город! Как красив мой дом
Иосиф любит свой город и любуется на него. Последуйте примеру Иосифа, опишите свою

комнату. Чем она удобна и красива? Чем она вам нравится? Что вы особенно любите у
себя дома? Можно пройтись по комнатам всей семьей, чтобы каждый по очереди смог

.рассказать об излюбленных уголках

 מִשְׂחָק 

 Язык знаков
Стрелки, указывающие вправо, влево, вперед и назад – это все что нужно для веселой
подвижной игры. Нарисуйте стрелки на игральных костях или на полу. Правила игры:
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прыгнуть в указанном стрелкой направлении. Второй вариант игры: бросаем игральные
.кости и подпрыгиваем на месте столько раз, сколько выпало на костях

.Вы также можете сыграть в игру «В поисках клада», нарисовав ведущие к нему стрелки

 סִרְטוֹנִים 

פינטרסט 
  ללוח הספר בפינטרסט

www.pjisrael.org עוד פעילויות באתר ספריית פיג׳מה 

https://www.pinterest.com/grinspoonisrael/%D7%99%D7%95%D7%A1%D7%A3-%D7%90%D7%99%D7%A9-%D7%97%D7%9C%D7%9D-%D7%94%D7%95%D7%9C%D7%9A-%D7%9C%D7%95%D7%95%D7%A8%D7%A9%D7%94/?utm_source=activetrail&utm_medium=email&utm_campaign=%d7%a1%d7%a4%d7%a8%207%20%d7%91%d7%93%d7%a8%d7%9a%20%d7%9c%d7%92%d7%9f%20-%20%d7%94%d7%93%d7%a8%d7%a7%d7%95%d7%9f%20%d7%95%d7%a1%d7%95%d7%93%20%d7%94%d7%a2%d7%a0%d7%a4%d7%99%d7%9d%20%d7%95%d7%99%d7%95%d7%a1%d7%a3%20%d7%90%d7%99%d7%a9%20%d7%97%d7%9c%d7%9d%20%d7%94%d7%95%d7%9c%d7%9a%20%d7%9c%d7%95%d7%a8%d7%a9%d7%94
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